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Design = projektowanie

Pochodzi z fac. designare: ‘wyznaczac, ‘'mianowac’; wi. disegno: ‘rysunek’, ‘wzor".

Pod pojeciem designu kryje sie wiele innych pojec, ktére z kolei sktadajg sie na to wiasciwe:

- architektura - sztuka projektowania
- architektura krajobrazu - sztuka przedmiotu

- architektura wnetrz - sztuki dekoracyjne

- estetyka przemystu - sztuki projektowe

- projektowanie ergonomiczne - sztuki stosowane

- projektowanie graficzne - sztuki uzytkowe

- projektowanie komunikacji wizualnej - wzornictwo graficzne
- przemyst artystyczny - grafika uzytkowa

- stylistyka « Wzornictwo przemystowe
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Wzornictwo przemystowe
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Percepcja wzrokowa

Cztowiek obdarzony jest ztozonym systemem sktadajgcym sie z szeregu organdw i aparatu nerwowe-
go, ktéry umozliwia mu przetwarzanie przeréznych bodzcéw i pobudzen zmystowych.

System wzrokowy jest najbardziej ztozonym ze zmystow cztowieka. Odbiera od 70 — 90% in- formac;ji
0 otoczeniu. Stanowig one gtéwne ich zrédto.

Wrazenia wzrokowe sg najmniej ze wszystkich zmystow zwigzane z emocjami. Dzieki temu uzyskany
obraz Swiata jest najdoktadniejszy i najbardziej prawdziwy. Jest najwazniejszym tgcznikiem cztowieka
z otaczajagcym go sSwiatem.

Dobry wzrok zapewnia nam swiadomos¢ zmieniajgcych sie warunkdéw otoczenia. Wychodzimy z zato-
zenia, ze to co widzimy oczyma fizycznie istnieje w otaczajacym nas swiecie. Zatozenie to jest stuszne,
choc bywaja sytuacje, kiedy nasze widzenie podlega r6znym ztudzeniom. Wiedza o nich pomaga zro-
zumiec zasady funkcjonowania systemu wzrokowego.
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Budowa i dziatanie systemu widzenia

Oko petni dla médzgu role rejestrujacej kamery. Nie jest organem najdoskonalszym i najwyzej rozwinie-
tym posrdd wystepujgcych w przyrodzie organdw odbierajgcych bodzce swietlne. Jednak w potaczeniu
z moézgiem, ktéry jest z kolei w najwyzszym stopniu rozwinietym organem wystepujacym wsrod zywych
organizmow, tworzg sprawny i wydajny system postrzegania.

Bodzcem wzrokowym jest energia swietlna pochodzaca bezposrednio z jakiegos zrédta swiatta, albo od-
bita od jakiegos$ przedmiotu. W przyrodzie wystepuje ogromna ilos¢ fal elektromagnetycznych. Oko nie
odbiera wszystkich tych fal.
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Energie, ktéra dociera do oka i powoduje powstawanie impulsow nerwowych nazywamy bodzZcami
proksymalnymi. Cztowiek moze dzieki nim spostrzec jasnos¢, barwy chromatyczne i achromatyczne,
ksztatt, wielkos$¢, dystans jaki go dzieli od jakiego$ przedmiotu, jak rowniez ruch i predkosc.

Barwy chromatyczne to te, ktore widzimy jako kolorowe. Barwa zalezy od dtugosci fali. Najdtuzsze
wywotujg czerwien, najkrotsze fiolet.

Barwy achromatyczne, to czern i biel, a takze wszystkie odcienie szarosci. Powierzchnie widzimy jako
biatg, jesli prawie catkowicie odbija Swiatto. Jesli je prawie catkowicie pochtania, to widzimy jg jako
czarna.

Obraz, ktéry widzimy, jest ostatecznym efektem dziatania bodzcéw nerwowych (bodzce proksymalne)
powstatych w oku, doktadniej w siatkdwce na wzrokowe pola projekcyjne odbierane i interpretowane
w korze mozgowej. To co dzieje sie w samym oku jest w zasadzie najlepiej poznane przez naukowcéw,
ale stanowi jedynie pierwszy etap procesu widzenia i spostrzegania.

o | Llgshie
Design — nowy kapitat firmy “ Ma nufaktury

Wojciech Osuchowski Przemyshow
Kultury



Przekréj oka

Ciato szkliste

Plamka zotta
Teczowka .

Plamka slepa
Ptyn wodnisty
Rogowka

J,-f"”‘ Nerw wzrokowy

Zrenica
Soczewka

Siatlkowlka

Miesnie rzeskowe
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Przekrdj siatkowki

Komarki dwubiegunowe
Komarki zwojowe

Plamka slepa

Fotoreceptory
- preciki i czopki

Nerw wzrokowy
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Szlak wzrokowy

Siatkowka

Pasmo
wzZrokowe

Gorny wzgorek
(lewy)

Gorny wzgorek
(prawy)

Ciato kolankowate
boczne (lewe)

Ciato kolankowate
boczne (prawe)

Wzrokowa kora mozgowa
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Procesy uwagi

Uwaga petni wazng role zwigzang ze spostrzeganiem, jak rowniez poznaniem i Swiadomoscia.

Przypominanie sobie i rozpoznawanie przedmiotéw wymaga uwagi. Jest to proces swiadomy.
Jednak skomplikowane przetwarzanie informacji na etapie wstepnym odbywa sie poza nasza
swiadomoscia. Dlatego nazywane jest przetwarzaniem mimowolnym. Dziata zanim skupimy
uwage, od razu po dotarciu impulséw do mézgu. Ze swiatta padajgcego na siatkdwke system
wzrokowy wydobywa informacje podstawowe, jak krawedzie, linie, kontury, kontrast i barwy.
Cechy te sg nastepnie tgczone w spostrzezenia, ktére dochodza do sSwiadomosci. Potaczenie tych
wszystkich elementéw wymaga uwagi.

Nawet jesli nie skupimy uwagi w stopniu wystarczajgcym do integracji cech, nasza wiedza

o znanych bodzcach pozwala odgadna¢, w jaki sposdb powinny one zostac¢ potgczone. Takie
odgadniecia to hipotezy percepcyjne. System wzrokowy wykazuje statg sktonnosc¢ do
konstruowania takich hipotez percepcyjnych, nawet w sytuacjach tego nie wymagajacych.
Przyktadem moze by¢ dopatrywanie sie réznych ksztattow w ptyngcych po niebie chmurach.
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Istnieje tzw. koncepcja poznej selekcji, ktora zaktada, ze kazda informacja wejsciowa moze

by¢ przetworzona bez udziatu uwagi. Im bardziej nasz mbzg przyzwyczajony jest do pewnych
bodzcoéw i stymulacji zwigzanych ze spostrzeganiem, tym wieksze prawdopodobienstwo, ze
bedzie je przetwarzat automatycznie, bez udziatu swiadomosci i uwagi.

Mozemy je magazynowac, mogg wptywac na pewne reakcje i zachowania, mimo to mamy wielkie
trudnosci z ich Swiadomym zapamietywaniem i odtwarzaniem.

Wystepuja rowniez sytuacje kiedy nasza uwaga jest nagle skupiona na jakims bodzcu bez uwagi
naszej woli, np. jaki$ nagty ruch, jasnosc itp.

Ze wszystkiego, co dzieje sie wokot cztowieka, Swiadome staje sie tylko to, na czym skupia uwage.

Swiadome przetwarzanie informacji pozwala na analizowanie i opracowywanie idei na temat
zagadnienia, ktére jest przedmiotem uwagi. Dzieki skupieniu uwagi mézg selekcjonuje dostep
do jednej informacji, a blokuje inne, mniej istotne w danym momencie.
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Organizacja percepcji

Integrowanie informacji sensorycznych zachodzacych w procesie widzenia okreslamy jako proces
organizacji percepcji. Dzieki niemu obraz, ktéry widzimy nie jest chaotyczng zbieraning nie
powigzanych barwnych plam pochodzacych z obrazu siatkéwkowego.

Granice regionow
Pierwszym procesem organizacji percepcji jest ustalenia tzw. regiondw, czyli odnalezienie granic
miedzy regionami obszaréw réznigcych sie barwag lub/i faktura.

Figurai tio

Uporzadkowane regiony tworzg obiekty rozpoznawane jako figury i tto.

Figura postrzegana jest jako region, ktéry wysuniety jest do przodu. Tto tworzy mniej zréznicowane
podtoze i interpretujemy je jako potozone z tytu. Tendencja do spostrzegania figur jako regionéw
znajdujacych sie z przodu jest bardzo silnie zakodowana w sposobie percepcji cztowieka. Jest na
tyle silna, ze mozemy spostrzegac figury, ktére faktycznie nie istnieja.
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Zasady grupowania percepcyjnego

- prawo bliskosci — elementy potozone blizej siebie taczg sie w grupy,

« prawo podobienstwa - przy nie zmienionych innych warunkach najbardziej podobne elementy
tgcza sie w grupy,

. prawo wspolnego losu — elementy taczg sie, jesli poruszajg sie w tym samym kierunku i tempie,

 prawo symetrii

. prawo dobrej postaci (figury)

Psychologowie badajacy te zagadnienia uwazali, ze wszystkie te prawa sg szczegdlnymi
przypadkami zasady nadrzednej — prawa pregnancji. Prawo to zaktada, ze dominacje zyskuje
Zzawsze organizacja najprostsza, wymagajaca najmniej wysitku w procesie analizy.

Zatem najszybciej spostrzegamy najprostsze organizacje, pasujace do bodzca wzrokowego. Jest to
zasada minimum percepg;ji.
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. figura

. ‘-\-\-\--\.
. rama odniesienia

ramb kwead rat

< -

przechylone kewadraty przechylone romiby

¢

Przyktad wptywu ramy odniesienia na postrzeganie figury.

Ramy odniesienia

Spostrzeganie tej samej figury moze ulegac zmianie

w zaleznosci, jak uktada sie w stosunku do innych
elementow. Jest to tendencja systemu wzrokowego do
organizacji poszczegolnych czesci widzianego obrazu.
Mowimy wowczas o ramach odniesienia.

Spostrzeganie ruchu

Ruch postrzegany jest tylko relatywnie do ram
odniesienia. Jednym z przyktadow jest ztudzenie
zwane ruchem indukowanym. Jako przyktad mozemy
podac wrazenie, ze pociag przy ktérego oknie siedzimy
rusza ze stacji, podczas kiedy w rzeczywistosci stoi
nieruchomo obok drugiego pociggu ruszajagcego w
przeciwng strone. Albo ztudny ruch ksiezyca na tle
chmur. Faktycznie ksiezyc jest w bezruchu, a to chmury
przesuwaja sie wzgledem niego.
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Spostrzeganie gtebi

Spostrzeganie trojwymiarowe jest niezbedne do orientowania sie w przestrzeni. Jednak obraz
siatkbwkowy posiada tylko dwa wymiary. System wzrokowy nie posiada osobnego elementu dla
gtebi. Percepcja gtebi wymaga interpretacji uzyskanego sensorycznego materiatu wejsciowego.
Opiera sie ona na wielu zrédtach informacji, takich jak wskaznik dwuoczny, wskaznik ruchu i wskaznik
obrazowy.

Rozbieznos¢ dwuoczna
Dwuocznos$¢ powoduje uzyskanie przez moézg
najlepszych informacji na temat gtebi. Dwoma

B Zzrodtami informacji sg tu dwuoczna rozbieznos¢
A . . s e e .
t i wspomniana wczesniej konwergencja.

Y R Rozbieznos$¢ dwuoczna to réznica z jakg widzimy
AN ten sam obiekt patrzac tylko lewym i tylko prawym
\ " S okiem. Miedzy tymi dwoma obrazami wystepuje

, poziome przemieszczenie. Jego wielkosc jest
'l P X informacja dla moézgu o odlegtosci obiektu od oczu.
] u \\ ! . . . 7
S . ! o Nasz system wzrokowy zbiera informacje z dwéch
Vo Vg Rozbieznos¢ dwuoczna. o h ‘W siatkGuwk h ] o
- Lewe oko nie widzi boku  10Znych obrazow siatkowkowych, poréwnuje je ze
C, a oko prawe boku B. sobg pod wzgledem przemieszczenia poziomego
Jednak obserwator widzi i tworzy jednolity obraz obiektu w tréjwymiarowe;j

oba boki bryty. glebi.
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Konwergencja

Kiedy wzrok koncentruje sie na jakims przedmiocie, kazde z oczu zwraca sie centralnie w jego
kierunku. Kiedy odlegtosc jest niewielka, oczy wykonujg znaczny ruch dosrodkowy, aby uzyskac ten
sam obraz na obu zéttych plamkach. Jesli przedmiot jest odlegty osie wzroku kazdego oka tworzg
kat bardziej ostry. Ten proces postrzegania nazywamy konwergencja. Jest on zrédtem informacji dla
mozgu przydatnym tylko w niewielkich odlegtosciach, poniewaz kiedy fiksujemy wzrok na odlegtym
przedmiocie, oczy sg ustawione wzgledem siebie prawie rownolegle.

Konwergencja. Czym blizej oczu
znajduje sie ogladany obiekt, tym
wiekszy kat krzyzowania sie osi wzroku.
Ogladajac odlegte obiekty, osie s
prawie rownolegte.

Informacji o gtebi dostarcza rowniez wzgledna paralaksa ruchu, poniewaz kiedy sie poruszamy,
wzgledne odlegtosci obiektéw nas otaczajacych determinujg wielkosc i kierunek ich wzglednego
ruchu w obrazie siatkbwkowym, nawet kiedy te obiekty sg nieruchome.
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Innym zrédtem informacji o gtebi sg wskazniki obrazowe. Dzieki okluzji, czyli naktadaniu sie
wiemy, ze obiekty dalej potozone sg przestaniane przez te lezace blizej. Rdwniez wzgledna wielkos¢
obiektéw, perspektywa liniowa i powietrzna, jak réwniez gradient powierzchni dostarczajg informac;i
umozliwiajgcych analize gtebi.

Okluzja - naktadanie obiektéw.

Prawy kwadrat sprawia wrazenie blizszego.

Widzenie gtebi uzyskujemy dzieki wielu zrédtom informacji. Nasz system wzrokowy wykorzystuje je
automatycznie, bez angazowania swiadomosci. Integruje je wszystkie w jednolity, trojwymiarowy
obraz otoczenia, ktéry staje sie przedmiotem swiadomego doznania. Czasami spostrzegamy gtebie
nawet woéwczas, kiedy faktycznie jej nie ma. Powstajg wéwczas ztudzenia gtebi.
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Statosc¢ spostrzezen

W percepcji wzrokowej wystepuje takze ogdlne zjawisko statosci spostrzezen. Widzimy otaczajacy
Swiat jako niezmienny, stabilny i staty, cho¢ jego obraz w systemie wzrokowym ulega bezustannym
stymulacjom i zmianom. M&6zg interpretuje uzyskane bodzce tworzac niezmienne wtasciwosci
otoczenia mimo zmiennosci tworzacych je obrazéw na siatkdwce. Mozemy wymienic trzy takie
zjawiska:

Statosc¢ wielkosci — to zdolnos¢ spostrzegania prawdziwej wielkosci obietku mimo zmiennosci
wielkosci jego obrazu na siaktéwce. Oceniamy obiektywng wielko$¢ przedmiotu odwotujac sie do
wczesniejszej wiedzy na temat charakterystycznych wielkosci przedmiotéw o podobnym ksztatcie.
Czesto zestawiamy tg wiedze, pordwnujac proporcje wielu przedmiotow w polu widzenia.

O wielkosci obiektu wnioskujemy réwniez na podstawie wskaznikdw odlegtosci. Ztudzenia optyczne

Zwigzane z postrzeganiem tej statosci potwierdzajg, ze ,odwotuje” sie ona nie tylko do bodzcéw
wzrokowych, ale réwniez wiedzy i doswiadczenia obserwatora. Ztudzenie takie wywotuje sie np.
w pokoju Amesa.
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Pokdj Amesa
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Statosc¢ ksztattu — jest scisle powigzana ze statoscig wielkosci. Spostrzegamy prawidtowo ksztatt
réznych przedmiotow, nawet jesli sg one ustawione pod pewnym katem. Dzieki wspotdziataniu
informacji o gtebi z rozbieznosci dwuocznej, paralaksy ruchu, wskaznikéw obrazowych, czy pewnej
wiedzy o przedmiocie, nasz system percepcji potrafi rozpoznac rzeczywisty ksztatt przedmiotu.

A B C D

Statos¢ ksztattu. Figury ,,B”,C"i,D” spostrzegamy nadal jako koto, cho¢ s3 to elipsy i prostokat.
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Statosc¢ potozenia - to zdolnos¢ rozpoznawania prawdziwego potozenia obiektu w otoczeniu, nawet
jesli zmienito sie jego potozenie w obrazie siatkbwkowym. Patrzac na obiekt w znanym srodowisku
widzimy go tak samo stojac lub np. lezac na boku, choc obraz obiektu w siaktowce obrdcit sie 0 90°.
W nieznanym potozeniu tatwiej rozpoznac cztowiekowi figury proste. Jesli figura jest ztozona z wielu
elementdw, system percepcji nie jest w stanie dokonac rotacji wszystkich czesci w tym samym czasie.

Ludzki mdzg Swietnie sobie radzi z syntezg wszelkich sensorycznych bodzcow wzrokowych, z catg
mnogoscig zawartych w nich informacji, umozliwiajgc widzenie jednolitego otoczenia.
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Projektowanie graficzne
a percepcja wzrokowa

- Kompozycja
- Linia

- Barwa

- Ksztatt

- Swiatto

« Ruch

o Liternictwo



Kompozycja

Element ten wystepuje szczegdlnie w przypadku znakéw ztozonych. Zatem projektujac znak,
przede wszystkim ikoniczny, nalezy zbudowac przejrzystg strukture budujac gradacje waznosci
poszczegolnych elementéw. Wg prawa pregnacji im znak jest prostszy, tym tatwiej go przyswoic.
Prostota ta nie musi by¢ rownoznaczna z matg iloscig elementéw zawartych w znaku. Wazniejsza

jest jasna struktura uzytej kompozycji.

Na kompozycje sktadajg sie:

- Podziat - bloki utozone w okres$lonej kolejnosci. Najprostszym podziatem w logo jest sygnet
i logotyp.

- Dominanta - to zastosowanie wybranego elementu jako najwazniejszego. Tworzy jg
najmocniejszy wizualne element znaku.

- Kontrast - takze wskazuje na waznos¢ poszczegdlnych sktadowych znaku. Kontrast moza

budowac w oparciu o kolor, nasycenie, ostros¢ obrazu itp.
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Wyrdzniamy nastepujgce podstawowe typy kompozycji:

- otwarta - wychodzaca poza obszar obrazu,

- zamknieta - daje wrazenie dokonczonej, mieszczacej sie w okreslonym obszarze,

- dynamiczna - bazuje na kontrastach, wykorzystuje skosy, tworzy napiecia,

- geometryczna - opiera sie na liniach prostych, figurach geometrycznych, rytmicznym
rozmieszczeniu elementéw,

- statyczna - wykorzystuje gtéwnie piony i poziomy, regularne, zrbwnowazone formy

- swobodna - nie jest ograniczona przez porzadkujgce podziaty, czesto odreczna, wrazeniowa,

- symetryczna - zbudowana w oparciu o poprowadzenie srodkiem osi symetrii,

- asymetryczna - nie mozna okresli¢ osi symetrii, potéwki znaku sg bardzo odmienne.

Kompozycja moze sie diametralnie zmienic juz po przesunieciu jednego jej elementu. Zmieniajg sie
wowczas jej podstawowe cechy jak rownowaga, ciezar i kierunek.
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Najistotniejszg cechg dobrej kompozycji jest rownowaga.

Nie wymaga ona symetrii. Symetria, w ktorej dwa skrzydta kompozycji sg rowne, stanowi najbardziej
elementarny sposoéb jej tworzenia. W projektowaniu wystepuje jednak najczesciej pewnego rodzaju
nierdbwnosc.

W kompozycji zrdbwnowazonej wszystkie czynniki, takie jak ksztatt, kierunek i potozenie determinujg
sie nawzajem.

Kompozycja niezrbwnowazona sprawia wrazenie przypadkowej, przejsciowej. Jej elementy wykazujg
sktonnos¢ do zmiany miejsca lub ksztattu.
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Ciezar

Ciezar determinowany jest przez kilka czynnikéw:

- Potozenie - pozycja w strukturalnym ukfadzie odniesienia.

- Gtebia przestrzenna. Dzieki percepcji wzrok ma duzg zdolnos¢ rownowazaca perspektywe.

« Rozmiar i kolor - Przy jednakowych pozostatych czynnikach przedmiot wiekszy bedzie tez
ciezszy. Co do koloru, czerwien jest ciezsza od btekitu, kolory jasne od ciemnych. Powierzchnia
jasna wydaje sie od ciemnej stosunkowo wieksza.

- Wyodrebnienie - Pojedynczy element na pustym lub jednorodnym tle bedzie ciezszy niz
przedmiot o podobnym wygladzie, otoczony innymi.

- Ksztatt - Geometryczny sprawia wrazenie ciezszego. Rdwniez skupienie masy wokot srodka
nadaje ciezar.

- Gora/ dot - Sita grawitacji rzagdzaca naszym swiatem powoduje, iz zyjemy w przestrzeni
anizotropowej, to jest przestrzeni, w ktérej dynamika zmienia sie wraz z kierunkiem. Wzbicie sie
w gore oznacza pokonanie oporu i zawsze jest zwyciestwem. Zejscie na dot albo upadek sg
poddaniem sie przycigganiu, doznawane sg wiec jako bierna ulegtos¢. Z owej nierdbwnosci
przestrzeni wynika, ze poszczegdlne potozenia sg dynamicznie nierédwne. Wzrokowo przedmiot
okreslonej wielkosci, ksztattu czy koloru bedzie tym ciezszy, im wyzej go umiescimy. A zatem
nie uzyskamy réownowagi w kierunku pionowym, ktadac jednakowe przedmioty na réznych
wysokosciach. Przedmiot lezacy wyzej musi by¢ |zejszy.
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Kierunek
Strony prawa i lewa odgrywajg wazna role przy okreslaniu gtébwnego kierunku kompozycji. Kierunek

7

lewy jest odbierany w europejskiej kulturze jako kierunek,przychodzacy’, tatwiejszy”.

+Na znak patrzymy bedac pod wptywem wrodzonego nam poczucia kierunku ruchu lewo-prawo
(Zydow piszacych z prawej do lewej czy Chinczykéw, ktérych pismo biegnie z géry na dét, dotyczy
inna konwencja)”.,0dczucie kierunku lewo-prawo jest intensywniejsze w swiecie zachodnim,
poniewaz poprzez rozwoj pisma z lewej ku prawej rozwineto sie tu przyzwyczajenie do takiego
kierunku ruchu, utrwalito sie ono w nas i wptyneto na sposéb obserwacji”

Frutiger A.: Cztowiek i jego znaki

,Poniewaz ‘odczytujemy’ obrazy z lewa na prawo, ruch na obrazie w prawo postrzegany jest jako
latwiejszy, wymagajgcy mniejszego wysitku. Kiedy zas ogladamy jezdzca, ktory - odwrotnie - przecina
obraz z prawej na lewo, wydaje sie nam, ze musi on pokonac wiekszy opor, bardziej sie natrudzic

i skutkiem tego porusza sie wolnigj”.

Arnheim R.: Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka
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,Dobrym miejscem na ekspozycje flakonu perfum bedzie centralna lub dolna czes¢ dostepnego
nam formatu. Umieszczenie flakonu zbyt wysoko kojarzy¢ by sie mogto podswiadomie z ulotnoscia
zapachu (nietrwatoscig). Jezeli chcemy zas przekonac¢ odbiorce o wyjatkowej lekkosci stodyczy
produkowanych przez naszg firme, mozemy spokojnie umiesci¢ gtéwny akcent kompozycyjny

w goémej partii obrazu. Efekt wizualnej skutecznosci oraz solidnosci i statosci odda przedmiot
umieszczony w dolnej partii komunikatu”.

Kmita A.: Identyfikacja firmy - System komunikatéw wizualnych

,Optyczne mozliwosci cztowieka s mocno ograniczone. Ocenianie wymiaru poziomego nie stoi
w zadnym stosunku do pionowego. Na przyktad wieza wysokosci 300 m wydaje sie monstrualnie
wysoka, podczas gdy odlegtos¢ 300 m oceniana na ulicy jest drobnostkg do pokonania”,

Frutiger A.: Cztowiek i jego znaki
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Linia

Linie rozrézniamy jako:

- Linie wyimaginowana. Np. punkty utozone w linii prostej w statej odlegtosci od siebie widzimy
jako linie.

- Samodzielng kreske.

- Kreske cieniujacg - grupa sttoczonych lini rdwnolegtych tworzacych patern, prosty wzor
spojnej powierzchni.

- Kreske konturowa. Przez kontur rozumiemy taki typ linii, ktéry rozgranicza pewien obszar
nim obwiedziony. Obszar wewnetrzny nabiera cech przedmiotu, a poza nim tta.

Linia moze stworzy< iluzje przestrzeni, co w bardzo prosty sposdb pozwala osiggac imitacje
tréjwymiarowosci obrazu. Dodatkowo - linia zmultiplikowana tworzy okre$lony rytm, pomagajac
wywiera¢ wrazenia ruchu, zmiany odlegtosci czy uporzadkowania obrazu.
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Cechami charakteryzujacymi linie jest jej grubos¢, ciggtos¢, faktura i ksztatt w ktéry sie uktada.

Decydujg one o jej odbiorze wizualnym.

« Grubos¢

- Ciggtosc - nieprzerywana, przerywana, sktadajaca sie np. z kropek lezagcych blisko siebie.

- Kierunek - moze podkreslac¢ statycznos$¢ lub dynamicznos$¢ rysunku lub elementu.

Linie pionowe i poziome wizualnie wywotujg wrazenie spokoju i stabilnosci. Skosy dynamizuja
obraz, nadajgc mu czesto wrazenie ruchu.,Skos ocenia sie zawsze w zaleznosci od najblizej
zaznaczonego pionu lub poziomu. Im bardziej skos zbliza sie do jednego lub drugiego, albo sie
oddala (mianowicie od kata 45°), tym bardziej zmienia sie jego wymowa: im blizej poziomu, tym
bardziej odnosi sie wrazenie jego wznoszenia, natomiast jesli sie zbliza do pionu tym bardziej
daje wrazenie opadania” Istotny wptyw na postrzeganie linii ma takze ukierunkowanie skosu.
Jesli przebiega z lewej u dotu ku prawej u gory, to odbierana jest jako wznoszaca. | odwrotnie,
jesli biegnie od lewej u géry ku prawej na dole, to postrzegamy jg jako opadajaca.

- Ksztatt. Linia prosta kojarzy sie z uporzadkowaniem. Krzywa, czesto majgca ceche kreslonej
odrecznie nabiera dynamizmu. Ale moze réwniez wigzac sie z naturalnoscig, tagodnoscia.
Kontury zbudowane z linii prostych tworza figury o mocnych cechach geometrycznych.

- Faktura. Poza fizyczng gruboscia kreski cecha wptywajaca na jej percepcje jest ostrosc
lub rozmycie. Kreska moze by¢ miekka, poszarpana, zanikajaca itp.
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Barwa

Jednym z mechanizmoéw psychicznych wyjasniajagcych wytwarzanie sie symbolicznych znaczen
koloru jest zjawisko asocjacji. Polega ono na kojarzeniu konkretnej barwy z konkretnym
przezyciem, wydarzeniem lub uczuciem. Barwy obrazujg pewne stany emocjonalne. Jesli sg
uzywane w znaczeniu symbolicznym, nie reprezentujg bezposrednio afektéw, ale wydarzenia czy
zjawiska o silnym tadunku emocjonalnym, takie jak smieré, meczenstwo itp.

Oddziatywanie barw na sfere emocjonalng jest pierwotne. Oznacza to, ze spostrzega sie je
bezposrednio jeszcze przed spostrzeganiem ksztattéw. Odbidr zjawisk barwnych wyprzedza
percepcje intelektualng, wptywajac bezposrednio na emocje. Sita zwigzku miedzy barwa

a emocjami cztowieka tkwi w reakcjach afektywnych organizmu na bodzce barwne. Te reakcje sg
Zwigzane z procesem uwagi mimowolnej, nie wymagajacej od cztowieka skupiania na niej swojej
uwagi czy woli.
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Jednym z pierwszych krokéw projektanta jest wybér odpowiedniego koloru przy tworzeniu

znakow, logo, czy szerzej systemu identyfikacji wizualnej. Powinien on opierac sie na kilku zasadach
utatwiajagcych podjecie trafnej decyzji.

Do zasad tych mozemy zaliczy¢:

« Wybér koloru, ktéry jest adekwatny do symboliki i oddziatywania psychologicznego.
- Wykorzystanie odpowiedniego nasycenia i kontrastu barw, zwracajagcego uwage
i zapadajgcego w pamied.
- Harmonia kolorystyczna uzytych barw.
« Odréznienie od barw uzywanych w ,konkurencyjnych”znakach.
- Branie pod uwage preferencji odbiorcéw znaku.
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Kolor i jego znaczenie w projektowaniu graficznym
Biata neutralne tto, rozjasnienia, zwiekszenie objetosci, oswietlenie, lekkos¢, czystosé,
prostota, nowoczesnosé, higiena, zdrowie, produkty spozywcze, sSrodki czystosci

Czarna neutralne tto, kontrastuje, zmniejsza objetos¢, tradycja, elegancja, klasyka,
nowoczesnos¢, przepych i wtadza, respekt, powaga

Czerwona Zwraca uwage, pobudza, stop, zakaz, ostrzezenie, temperatura, ptomien, napiecie,
sygnalizacja alarmowa, niebezpieczehstwo, gorgco, barwa najczesciej uzywana
w reklamie

Niebieska Swiezos¢, czystosd, higiena, komunikacja, technika, nowe technologie, postep,

[granatowy - elegancja, oficjalnos¢, dostatek], jeansowy - strdj nieoficjalny,
btekit - niemowleta ptci meskiej

Z6tta wzmaga czujnos< - znaki ostrzegawcze, ruchome czesci maszyn, materiaty
wybuchowe i niebezpieczne, komunikacja, rados¢, ciepto, beztroska, dziecinnosé,
stosowany w opakowaniach i oznaczeniach

Pomaranczowa komunikacja, ratownictwo wodne, stuzby pozadkowe, srodki do opalania,
kosmetyki, witaminy, rzeczy egzotyczne
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Zielona

Fioletowa

Rézowa

Brgzowa

Metaliczne

oznaczenie stref bezpiecznych, zielone swiatto - zezwolenie na przejazd, wyjscie
ewakuacyjne, czystos¢, naturalnosé, higiena, ekologia, uzywki naturalnego
pochodzenia, jasny - barwa mtodosci, wesota, ciemny - tradycja, zaufanie, klasyka

luksus, kobiecos¢, ekstrawagancja, zmystowosé, tajemnica

seks, kobiecos¢, ekstrawagancja, kolor lekki, pogodny i niezobowigzujacy,
réz - niemowleta ptci damskiej

wyroby ekologiczne, powrdt do natury, ciepto, bezpieczenstwo, harmonia, komfort,
bragzowe produkty: cola i stodycze

Swiatto, blask, przepych, nowoczesne technologie - metal;
zabytkowe, tradycyjne - ztoto
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Podczas spostrzegania przedmiotow kolorowych, jak rowniez czarno-biatych widzenie jednego
z nich ma duzy wptyw na spostrzeganie innych.

Jesli bedziemy patrzec przez dtuzszy czas na plame niebieskg pobudzajacg czesc siatkdwki, to
stwierdzimy, ze obniza sie wrazliwos¢ na barwe niebieskg w sgsiednich czesciach siatkdéwki, ale
wzrasta wrazliwos$¢ na barwe z6tta. Przy podobnym patrzeniu na czerwien wzrasta wrazliwos¢ na
zielen. Najsilniejszy efekt kontrastu obnizenie-wzmocnienie wrazliwosci wystepuje miedzy barwami
dopetniajacymi.

fielonozotty

2oty
Zielony

Pomaranczowozotty
- dopetniajgcy niebieskiego

Pomaranczowy

Niebieskozielony
- dopetniajgcy czerwonego

Czerwony

Zielononiebieski

Niebieski

Czerwonopurpurowy

Fioletowoniebieski =k ,
- dopetniajgcy zielonego

- dopetniajgcy Zottego

Miebieskopurpurowy
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Ksztatt

Ksztatt najczesciej decyduje o wizualnym odbiorze znaku graficznego. Jego najistotniejsze

cechy to:

- Kanciastosc - ksztatty posiadajgce ostre wierzchotki, wielokaty kojarzg sie z sita, meskoscia,
dynamizmem, surowoscig; owale natomiast z tagodnoscia, kobiecoscig, harmonig, miekkoscia.

- Symetria - to wykorzystanie form regularnych lub lustrzane odbicie. Tworzy tad, harmonie,
statyke, rbwnowage.

- Proporcja - to relacja miedzy elementami znaku.

Proporcja harmoniczna opisuje tzw. ztoty podziat - podziat odcinka na dwie czesci, ktorych
dtugosci sg wzgledem siebie w stosunku 13:8. Zasada ta znana byta od starozytnosci - znali jg
pitagorejczycy, opisywat Platon, sformutowat matematyczne Euklides.

Horyzontalny uktad proporcji w znaku sprawia wrazenie stabilizacji, spokoju, otwartosci.
Uktad wertykalny jest bardziej dynamiczny, tajemniczy, tymczasowy.

- Rozmiar - duzy, wysoki jest kojarzony z czyms pewnym i mocnym; delikatnos¢, kruchosc uzyskuje
sie stosujgc mate rozmiary.

Projektowany znak graficzny najczesciej poddawany jest pewnej schematyzacji i syntetycznemu
uproszczeniu. W przypadku znaku ikonicznego synteza ta musi by¢ ograniczona w stopniu
umozliwiajacym rozpoznanie przestawionego przedmiotu.
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Ztoty podziat (13:8) Trojpodziat

2 a b
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Swiatto
Oswietlenie w znaku graficznym mozemy rozumiec¢ jako wzajemne roztozenie swiatta i cienia.

W znakach graficznych swiatto stosowane jest z celu:

- Uzyskania efektu trojwymiarowosci, gtebi. Wszystkie gradienty posiadajg moc tworzenia gtebi
ale gradienty jasnosci nalezg pod tym wzgledem do najsilniejszych.

- Wprowadzenia hierarchii waznosci poszczegdlnych elementow. Dzieki przemyslanemu operowaniu
Swiattem i cieniem mozna kierowac uwage odbiorcy na te elementy, ktére w obrazie, znaku sg
wazniejsze.

- Przekazania znaczenia symbolicznego. Elementy dobrze oswietlone najczesciej kojarzone sg
z czyms$ doskonatym, najlepszym, luksusowym, pozadanym, ewentualnie uduchowionym,
sSwietym.

: Projektant moze wykorzystac¢ wiele
efektow Swiatta i cienia:
- oswietlenie miekkie, lub ostre,
- czotowe, boczne lub od tytu

« Swiatto naturalne, biate lub barwne.
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Ruch

Dzieki znajomosci zasad percepcji wzrokowej mozna nieruchomemu obrazowi nadac cechy

ruchu. Ruch wzrokowo najsilniej przykuwa uwage, bardzo dynamizujac obraz. Znak graficzny jest

najczesciej elementem pozostajagcym w bezruchu. Imitowanie mozemy uzyskac np. poprzez:

- Znieostrzenie obrazu w pewnych fragmentach,

- zastosowanie elementéw graficznych o bardzo dynamicznej formie,

- pochylenie znaku,

- wykorzystanie elementow graficznych, jak np. strzatki, groty,

- odpowiednie wykorzystanie rytmu w znaku, np. poprzez multiplikowanie elementdéw znaku i ich
odpowiednie utozenie.

NN

AN

digital

technology g
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Liternictwo

Pismo jest wizualng mowg, twierdza eksperci, pismo jest ubiorem stowa, mowig poeci. Pismo jest
widzialnym srodkiem wyrazania mysli, definiujg filozofowie, pismo jest niczym bez typografii,
oswiadczajg wydawcy.

Najbardziej podstawowym podziatem pisma jest:

abcdefghijklmnoprstuwvz
pismo dwuelementowe,

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWVZ

abcdefghijklmnoprstuwvz

pismo jednoelementowe,
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWVZ

albedefgohijblmnogrotumay
HAEODEFGHTIIRLIMNOPRS THNWTZ

pisanki.

Pismo dzielimy réwniez na szeryfowe i bezszeryfowe.
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Elementy budowy liter
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Czytelnosc tekstu

Pismo i typografia stuza nie tylko jako narzedzia komunikacji wizualnej, ale réwniez jako niemal
nieograniczony srodek ekspresji artystycznej. Typografia operuje szerokg gama srodkéw wyrazu,

do ktorych naleza: krdj i wielkos¢ pisma, ptaszczyzna zadrukowana i wolna od druku, kolor oraz
réznego rodzaju ornamenty lub zwigzane z tekstem ilustracje. Do typografii nalezy réwniez wybor
metody drukowania oraz materiatéw, gtownie papieru. Celem typografii jako sztuki stosowanej jest
znalezienie odpowiedniej formy dla przekazywania konkretnej tresci zawartej w ksigzce, akcydensie,
gazecie.

Percepcja wzrokowa tekstu uzalezniona jest w ogromnej mierze od rozmieszczenia na stronie

i typografii, a zatem istotne sg nastepujace cechy pisma:

- interlinia miedzy wierszami (leading),

- Swiatta (odstepy) miedzyliterowe (trasowanie),

- wciecia akapitowe,

- wyrdwnywanie tekstu - do lewego lub prawego marginesu, wysrodkowanie, justowanie,

- metoda dzielenia wyrazow,

- wielkos¢ (stopien) pisma,

- rodzaj pisma - wersaliki (majuskuta), pismo tekstowe (minuskuta), kapitaliki,

« kréj i odmiana - wersja podstawowa (Roman), pochylona - kursywa (ltalic lub Oblique), pogrubiona
(Bold), pogrubiona kursywa (Bold Italic).
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Do sktadu ponad 95% tekstow uzywa sie matych liter, poniewaz sg tatwiejsze w czytaniu niz teksty
w ktérych uzyto tylko wielkich liter (wersalikdw). Optymalny proces czytania zachodzi, gdy oko jest
w stanie przesuwac sie po linii tekstu odczytujac po trzy, cztery stowa za jednym razem, po czym
odczytuje kolejne trzy, cztery.

Jesli natomiast uzyto wersalikow, czas czytania wydtuza sie wéwczas nawet do 25 procent.

Oto kilka podstawowych zasad dotyczacych czytelnosci tekstu drukowanego:

- kroje dwuelementowe sg czytelniejsze od jednoelementowych,

- tekst posktadany tylko z wersalikdw znacznie opdznia proces czytania,

- kursywa opdznia proces czytania

- najlepszym wyborem wielkosci czcionki drukarskiej w tekscie ciggtym jest przedziat
od 9 do 12 punktéw,

- zbyt dtugie fragmenty tekstu meczg oko,

- optymalna dtugos¢ jednego wersu, to 50 - 60 znakow (przy wysokosci 9 - 12 pkt.),

- najlepszy do czytania kolor papieru to biaty lub jasnokremowy,

- najefektywniejsze jest czytanie takstu silnie kontrastujgcego z papierem,

- czarny druk na biatym papierze jest lepiej czytany niz biaty na czarnym (tzw. w kontrze),

- zbyt duzy rozmiar arkusza zadrukowanego papieru utrudnia czytanie

- tekst drukowany jest czytany szybciej niz tekst ekranowy.
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Logotyp
Wykorzystanie ksztattu liter w znakach graficznych, takich jak loga (logotyp), znaki towarowe, czy

w sloganach uzywanych ze znakami firmowymi, pozwala przekazac¢ przy pomocy okreslonego
kroju pisma charakter danej firmy lub produktu. Zatem wybér odpowiedniego kroju jest sprawg
fundamentalna.

Logotypy uzywajace pisma dwuelementowego kojarzg sie z elegancja, tradycjg, harmonia, maja
charakter oficjalny, budzacy szacunek i zaufanie. Stosujac pisanke stawiamy na indywidualizm
(odreczne pismo), ekspresje, ukierunkowanie na cztowieka, wrazliwos¢, cos osobistego.

Czasami w jednym logotypie faczy sie rézne typy pisma (np. jednoelementowe z pisanka) i rézne
kroje. Liczba dostepnych fontéw, ich zréznicowanie i indywidualny charakter graficzny stwarzajg
projektantom nieograniczone mozliwosci twércze,

l?ﬂ i Q“HR“R\SEU“( w '@;g{ﬁiﬁhd
yovey: wrivimg Crt o
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Zajecia praktyczne

mieszanie koloréw, kolory dopetniajace, kontrast, perspektywa, ztudzenia optyczne
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Projektowanie elementow identyfikacji wizualnej firmy
Przez identyfikacje firmy rozumiemy tozsamosc¢ firmy, przedsiebiorstwa, instytucji.
To niepowtarzalny zestaw cech wyrdzniajacy jg z otoczenia, jej,0sobowosc’, historia, filozofia
dziatania, sposdb zarzadzania, zeby wymienic tylko niektére.
Jest ona Scisle zwigzana z czterema gtownymi pojeciami jej aktywnosci:
« produkty lub ustugi, - otoczenie,

- informacje o produktach lub ustugach, - zachowania wewnatrz i na zewnatrz firmy.

Tozsamos¢ firmy zapewnia spojnosc i jednolity charakter powyzszym elementom.

POWWOW "

Cooler thinking.

_ o | Llgshie
Design — nowy kapitat firmy -~ Manufaktury
Wojciech Osuchowski - Przemyshiw 55
Kultury



Bardzo waznym elementem w budowaniu tozsamosci jest rowniez identyfikacja wizualna. Jest to
kompleksowy system, na ktéry sktada sie bardzo wiele r6znych elementéw.

W jej sktad mozemy zaliczyc:

» Nazwe

- logo, logotyp,

- kolory firmowe,

- akcydensy,

- materiaty reklamowe,

- wydawnictwa cyfrowe, witryny www,

- reklame zewnetrzna,

- opakowania,

- Wystréj wewnetrzny i zewnetrzny siedziby i oddziatéw firmy,
- wystrdj stoisk targowych,

- identyfikacje umieszczong na srodkach transportu (np. samochodach firmowych).

Zakres takiego systemu, jego obszernos¢ i elementy, ktére obejmuje zalezg od potrzeb i charakteru
firmy, czy organizacji.
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Ksiega identyfikacji wizualnej

Co powinna zawierac ksiega identyfikacji wizualnej, potocznie nazywana manualem?

Pewnym standardem sg nastepujgce elementy:

- budowa znaku (sygnetu) - parametryzacja (zwymiarowanie),

- budowa logotypu - nazwy instytucji lub skrétu posktadana okreslonym krojem i okreslonym
uktadzie,

- pole ochronne znaku, w ktérym nie powinny znajdowac sie inne wazne elementy,

- kolorystyka - wersja CMYK, RGB, Pantone, w odcieniach szarosci i wersja czarno-biata, a takze znak
w negatywie, umieszczony na ciemnym tle,

- typografia - kroje pisma uzyte w logo i innych elementach systemu,

- zastrzezenia - zasady okreslejgce czego nie wolno robic ze znakiem lub jakie modyfikacje s
dopuszczalne.

Podstawowa wersja jest czesto rozszerzona o dodatkowe opracowania:

- akcydensy,

- materiaty promocyjne i reklamowe,

- wyglad pojazdow firmowych i zasady umieszczania na nich loga firmy,

- ujednolicone stroje pracownikodw,

- opracowanie innych elementéw wchodzacych w sktad systemu identyfikacji.
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Stowarzyszenie
Chorych z Przepukling
Oponowo-Rdzeniowg

Stowarzyszenie
Chorych z Przepukling
Oponowo-Rdzeniowa
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Dobre logo ma ogromng warto$¢ marketingowa

i handlowag dla firmy. Dlatego opracowanie manuala
umozliwia firmie optymalnie wykorzystywac swoje
logo w ujednolicony sposéb. Wydatnie przyczynia
sie to do budowania wizerunku firmy. Dlatego
zasady okreslone w ksiedze systemu nalezy bardzo
konsekwentnie stosowac na codzien.
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Projektowanie reklam i wydawnictw

Osiem zasad projektowanie dobrego plakatu/ billboardu:

1. Prostota - nic wymyslnego, przetadowanego, skomplikowanego ani w ilustracji, ani w liternictwie.

2. Jeden dominujacy obraz - cho¢ doswiaczony grafik moze sie pokusi¢ o konkurujace
lub (przeciwnie) uzupetniajgce sie dwa elementy.

3. Smiato$¢ - plakat/ billboard to nie miejsce na niedopowiedzenia.

4.Wyrazna, czytelna czcionka - plakat to nie ekran komputera. Jasne, delikatne liternictwo,
zbyt mate odstepy miedzy literami, napisy na zbyt agresywnym tle nie beda dobrze widoczne
z odlegtosci 50 metréw.

5. Kilka stow - szes¢, siedem, wywotujgcych odpowiedni efekt. Jesli ma by¢ ich wiecej, zdania
powinny by¢ krétkie.

6. Odpowiednia wielkos¢ czcionki - to jest taka, aby mozna jg byto swobodnie czytac z danej
odlegtosci w danym miejscu.

7. Kontrastujgce barwy - najlepiej podstawowe.

8. Marka - nie wystarczy by logo byto odpowiednio duze. Caty projekt musi by¢ zgodny
z wizerunkiem marki.
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Projektowanie witryn internetowych
Projektowanie multimediéw
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Zajecia praktyczne

znak autorski, logo, wizytéwka, uktad papieru firmowego
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Katrin Andersson
A catalyst for change

Katrin Andersson
Are you brave?

Katrin Andersson
[ go where there 1s courage

Katrin Andersson
Making a difference

lauriergracht 3%
1014 rg amsterdam
p.o. box 3240

1001 aa amsterdam .
the netherlands
phone +31(0)20 5301070
fax +31(0)20 5301047
e-mail domail@dosurf.com
websile www.dosurf.com

Katrin Andersson

4] Richmond Avenue

London N1 ONB

Tel +44 207 609 9665

Mobile +44 7808 295228
katrin@katrinandersson.com
www. katrinandersson.com
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Angela Broggi Angela Broggi
Patrick Thomas

laVista
comunicacid visual
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Niezbedne narzedzia dla wspotczesnego projektanta
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Troche o produkcji, czyli zagadnienia techniczne

Druk Internet, multimedia

system kolorow

CMYK (cyjan, mageta, yelow, black) RGB (red, green, blue)
formaty plikow
tif, eps, pdf jpg, png, gif, swf
rozdzielczos¢
300 dpi 72,96 dpi

Podstawowe pojecia:
- raster « liniatura - pdf/ps . ctp/ctf

- druk cyfrowy / wielkoformatowy / offset / sito / tampon
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